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Lélegzetelallité renderelt képek és animacidk percek alatt

A KeyShot egy teljes egészében CPU alapu rendereld és
animacio készité rendszer, melyet designerek, mérnokok
és szamitégépes grafikaval foglalkozd szakemberek hasz-
nalnak viladgszerte valdsaghl képek és animaciok készité-
sére 3D-s modelljeikbdl.

Gyors és egyszer(i haszndlat

Ahelyett, hogy kilonboz6 paramétereket allitgatnank,
majd varnank az eredményekre, a KeyShot lehetévé te-
szi, hogy az eredményeket azonnal, a modositasok végre-
hajtdsanak pillanataban ldthassuk. A KeyShotban minden
valésidében torténik, az egyedi renderel§ technoldgia-
nak koszonhetben az anyag, a megyvilagitds és a kamera
bedllitdsok médositasa azonnal lathatd, az eredmények
megtekintéséhez nem kell végrehajtani a renderelést,
ami hosszu percekig is eltarthatna.

A KeyShot a szdmitogép processzoranak teljes szamitasi
teljesitményét kihasznalva késziti el a renderelt képeket a
3D-s adatokbdl. Minél tobb processzorunk van, a KeyS-
hot annal gyorsabban dolgozik. Az sem szamit, hogy PC-n
vagy Mac-en dolgozik, nincs sziksége specidlis grafikus
kartyara vagy dedikalt driverekre.

A KeyShot haszndlatdhoz nincs szikség kulonleges tudas-
ra, a szoftver 6 f6 gombbal irdnyithatd — ahelyett, hogy
tobb szdz paramétert, opciot, csuszkat kellene dllitgat-
nunk, mint a hagyomanyos rendereld szoftverekben. Bar-
ki hasznalhatja: ipari formatervez6k, gépészmérnokok,
marketing szakemberek, fotdsok, sth. —az egyetlen hatar
a kreativitasunk. Egyszerlien beimportaljuk a 3D-s adata-
inkat a KeyShotba, a kivalasztott anyagokat rdhuzzuk az
egyes modellekre, bedllitjuk a megvilagitast és a kame-
rat. Az egész folyamat néhany perc alatt végrehajthato.
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A KeyShot szorosan egylUttmUkodik a 3D-s adatainkkal. A
3D-s geometriak beimportalasakor a KeyShot megtartja a
teljes modell strukturat, beleértve az alkatrész és szere-
|és neveket. Ha a 3D-s CAD rendszerben mddositasokat
hajtunk végre a modellinkon, és visszaolvastatjuk azt a
KeyShotba, akkor nem kell még egyszer hozzarendelnink
az anyagokat vagy a megyvildgitdsainkat. A KeyShot a leg-
tobb 3D-s szoftverbdl —igy a Solid Edge-bdél is — egy bovit-
ményen keresztil kdzvetlenll is elérhetd.

Mivel a KeyShot CPU alapu, a beimportalt adatok a RAM-
ban keriilnek eltarolasra, nem a videokartyaban. Ez lehet6-
vé teszi az extrém nagy adatok kezelését is. Az optimalizalt
mikodésnek kdszonhetden akar egy laptopon is dolgozha-
tunk tébb tizmillié poligont tartalmazé modellekkel.

Koézvetlen importalas

Arenderel§ szoftverek kozll a KeyShot tdmogatja a legtobb
3D-s fajliformatumot. Tobb mint 20 fajltipus és verzié ol-
vashaté be a KeyShotba. A legismertebb 3D-s CAD szoftve-
rekbdl kozvetlen importdlasra van lehet6ség; valamint .obj
formdtum exportaldsa is megoldhatd a KeyShot Pro-val.
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Animacio

A KeyShot forradalmian Uj animacids rendszere nem kulcs-
kockékkal dolgozik, hanem egyéni transzformacidkat (moz-
gatasokat, forgatasokat, stb.) hajthatunk végre egyetlen
gombnyomassal, valamint az anyagok és megvilagitasok
frissitésére is lehet8ség van az animécid lejatszasa alatt.




Bdvitmények és LiveLinking

A 3D-s modellez6 szoftverek ala beépulé bévitmények kiter-
jesztik a KeyShot funkcionalitasat. Az alkalmazastol figgden
ez a magas szint( egylUttmUkodés lehetévé teszi, hogy a teljes
geometria a strukturaval egy(tt, a szin hozzarendelésekkel és
kamera beadllitasokkal beimportalasara keriljon a KeyShotba.

A bévitmény révén a Livelinking technoldgia elérhetévé
valik a 3D-s modellezérendszeriink és a KeyShot kozott.
igy a két szoftvert kilon hasznalhatjuk, lehetévé téve,
hogy a 3D-s modelltinkdn tovabb dolgozhassunk, majd az
Osszes modositast elkildjik a KeyShotba egyetlen gomb-
nyomassal — anélkil, hogy elveszitenénk barmely mar
definialt anyag, textlra, nézet vagy animacios bedllitast.

Ennyire egyszer{ien hasznalhat6 a KeyShot

A KeyShot a leggyorsabban és legkdnnyebben hasznalha-
té 3D-s renderel6 szoftverek egyike. Minddssze néhany
|épés szlikséges ahhoz, hogy 3D-s modelljeibdl olyan
valésaghl képeket alkosson, melyeket felhaszndlhat a
termékfejlesztési folyamatban tervezési dontések meg-
hozataldban vagy az egyes gyartasi vagy marketing kon-
cepciokhoz kiilonboz8 valtozatok készitésében.

1. Iépés: A 3D-s modell beimportalasa

A KeyShotba a kovetkezd szoftverekbdl importalhatunk be
fajlokat: Solid Edge, SolidWorks, Pro/ENGINEER, PTC Creo,
Rhinoceros, SketchUp, Alias WIRE, valamint IGES, STEP, OB,
3ds, Collada és FBX adatokat is kozvetlenil be tudunk olvas-
ni. A KeyShot tdmogatja a legnépszer(ibb formatumokat, és
néhdnyhoz beépilld bévitmény is elérhetd.

2. |épés: A modell kiszinezése

Hasznaljuk az anyagkényvtarban elérhetd tobb mint 700 ren-
delkezésre allé anyagot. Egyszerlen huzzuk ra a kivalasztott
anyagot a megfelel§ modellre, és azonnal Iatni is fogjuk a
szint, a felUletkezelést és az aktudlis megvildgitasi feltételeket.

h- N =R

3. lépés: A vilagitas beallitasa

Egyszerlien valasszunk ki egy kornyezetet (HDRI). Amint
megvaltoztatjuk a megyvildgitdsi kdrnyezetliinket, egybdl
lathatjuk annak hatasat az egyes anyagokra, szinekre és
fellleti kialakitdsokra.

4. |épés: A kamera bedllitasa

A KeyShot kamerajat ugyanugy hasznalhatjuk, akarcsak
egy igazi kamerat, bedllithatjuk a perspektiva szogét, a fé-
kusztavolsagot, illetve egyedi néz6pontot adhatunk meg.

5. Iépés: A hattér beallitasa

Gyorsan és interaktiv mdédon vaélaszthatunk kilonbozd
szinek, fotok vagy akar sajat képek kozil, amit modellink
hattereként szeretnénk hasznalni.

6. Iépés: A kép elkészitése

Az elejétél a végeéig a renderelési folyamat minddssze 6
egyszer( |épésbdl all, ahhoz, hogy egy gyonyor( valdsag-
hi képet hozhassunk létre — és mindezt valds id6ben, a
szemulnk el6tt kovethetjik végig.
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